Teknik Şartname
Bu projede aşağıda yer alan 27 simülasyonun 3D oyun motoru ve C#, HTML5 ve WebGL yazılım dili kullanılarak geliştirilmesi planlanmaktadır. Bu simülasyonların hazırlanmasında aşağıda sıralanan teknik özelliklerin yer alması gerekmektedir. 
· Her bir senaryo etkileşimli ve geribildirim verecek şekilde oluşturulmalıdır.
· Simülasyonlar geliştirilirken her bir sahnede proje yürütücüsü dönütler verecektir. Bu nedenle yürütücüyle yüz yüze veya online çalışma yapılması gerekmektedir. 
· Her sanal deney bitiminde 3 alan uzmanı tarafından uzman görüşleri verilecek ve bu görüşler doğrultusunda deneylerde her defasında yeni düzenlemeler yapılacaktır.
· Proje animasyon içerecek ve kullanıcı girdileri alarak etkileşim sağlayacaktır.
· C# ve HTML yazılım dili kullanılarak gerçek zamanlı 2 boyutlu ve piksel çakışmasının azaltılabildiği proje platformu üzerinde geliştirilecektir.
· Deney türüne göre 2 boyutlu veya 3 boyutlu fizik kurallarının geçerli olduğu bir oyun motoru ile geliştirilecektir.
· Eklem aracı veya kare animasyonlar içerecektir.
· Proje üzerinde simülasyonlar ve konu içeriği arası geçişin sağlanmasına olanak sağlayacak bir kullanıcı arayüzünün bulunması gerekmektedir.
· Proje çıktısı Windows 7 SP1, macOS 10.12, Ubuntu 16.04 ve üzeri işletim sistemlerine sahip bilgisayarlar üzerinde kullanılabilir olacaktır.
· Proje çıktısı IOS 9.0 ve sonrası veya Android OS 4.1 ve sonrası işletim sistemlerine sahip akıllı telefonlar üzerinde kullanılabilir olacaktır.
· Proje çıktısı Firefox, Edge, Chrome ya da Safari’nin son masaüstü versiyonlarında çalışabilir olacaktır.
· Kullanılacak yazılım ve geliştirilen ortam etkileşimli olacaktır. 
· Simülasyondaki her bir organı seçebilme olanağı verecektir.
· Her simülasyon 3 boyutlu bir vücut planı ve serbest halde duran organların olduğu bir kısım ile başlayacaktır.
· Simülasyonlar, organların dolaşım sistemi ile entegre olarak gözlemlenmesine olanak verecektir.
· Deneyin önemli görülen bölümlerinde öğrenciye sorular sorulmasına olanak verecektir.
· Öğrencinin simülasyonu istediği yerde durdurabilmesi, başa alması, deneyi sesli veya sessiz yapabilmesi gibi seçenekler yazılımda yer alacaktır.
· Yazılım kolay ve etkili bir ara yüze sahip olmalıdır.
· Site içerisinde konu anlatım içeriklerinin bulunduğu bir kısım, senaryoların içeriğine göre hazırlanan simülasyonların ulaşılabileceği bir kısım olmalıdır.
· Öğrencilerin yazılım içinde kullanabilecekleri bir sözlük bulunmalıdır.
· Endokrin sisteme yardımcı organ ve bezlerin tanıtıldığı bir bölümün yazılıma dâhil edilmelidir.
· Yazılım içinde yazılım kılavuzunun bulunması gerekmektedir.
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